
Lucas

Programmeur Back Office (alternance)

● Maintenance du site à jour. (Résolution de problèmes)
● Evolution du système d'affichage du Back Office

Titre professionnel assistant RH avec option Outils IA
● Cadre juridique, Gestion de la paie, Recrutement, Communication

Baccalauréat Scientifique spécialisation Informatique, Science du Numérique.

Diplôme Programmeur Gameplay

● Projets en équipe (Communication, Brainstorming, Développement Agile), .
● Programmation Orientée-Objet (Langages C# et C++)

Préparateur livreur decommandes

● Préparation descommandesdes clients (Rigueur, Productivité)
● Gestion des stocks(Vérification des stocks, Organisation du poste de travail)
● Briefing quotidien(Communication, Écoute active, Empathie)

 : Français (natif), Anglais (Intermédiaire)
: Voiture (véhiculé)
: Jeux de plateau (Gloomhaven, Trio, Château Blanc, …), Jeux vidéo (Rocket

League, Dragon’s Dogma, …), Sports automobile (F1, GT, …)

Gameplay Programmeur

● Programmation IA en C# en accord avec les demandes des Game Designers.
● Briefing quotidien sur l'avancée de l'équipe et les missions du jour (Planification,

Communication).
● Review de fin de semaine afin de déterminer ce qui est à corriger et à améliorer pour

la semaine prochaine (Esprit critique, Analyse, Recherche d’amélioration)
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