
F o r E a c h  A c a d e my S e p  2 0 2 5  -  S e p  2 0 2 7
Modules dev prévus :  Java puis Spring,  VueJs,  React Native,
Optimisation BDD
Module Devops :  Pr ise en main puis ut i l isat ion de docker
Sécurité et  fonctionnement d’une appl ication :  Cybersécurité ,
structure d’une appl ication,  rédaction de tests unitaires
Vei l le technologique :  Manipulat ion d’un algorithme de machine
learning,  pr ise en main de Python.

We b @c a d é mi e  b y  E p i t e c h N o v  2 0 2 2  -  N o v  2 0 2 4
Pédagogie par projets (Petheaven,  My_twitter) en équipe
Découverte et  pr ise en main de technos (Frameworks et  langage
de base PHP,  Js . . . )

É c o l e  d e  l a  d e u x i è me  c h a n c e  |  e 2 c Ma i  2 0 2 2  -  S e p  2 0 2 2
In i t ia t ion  aux  d i f fé rents  domaines  numér iques  :  jeux  v idéos
(un i ty) ,  an imat ions  3d  (b lender) ,  déve loppement  web (HTML ,
CSS ,  JS ,  PHP ,  SQL

 A l t e r n a n c e  3  s e ma i n e s  /  1  s e ma i n e  p e n d a n t  1  a n

Maintenance du site e-commerce de Mecatechnic
Technologie ut i l isée :  Symfony + React 
Créat ions  d ’o f f res  commerc ia les  sur  le  s i te ,  c réat ion
d’un outi l  interne permettant de créer des offres
fournisseurs 

P r o j e t  E p i t e c h  d e  1  mo i s  e t  d e mi

Création d’un site d’e commerce sur les animaux
Technologie ut i l isée :  Stack MERN 
Implémentations de dif férentes 

fonctionnal i tés
Gest ion art ic les (côté admin),  procédure de paiement
avec suivi  commande,  facture (côté cl ient)

Sports col lect i fs  :  Coopération active entre les joueurs
Jeux col lect i fs  :  Pr ise de responsabi l i tés individuel les et
col lect ives
Lecture :  Évolut ion du personnage et force de détermination

Environnement type entreprise (méthode Agi le Scrum,
organisation Trel lo)

Contact

Langues

Anglais :  B2

Compétences

Centres d’intérêts

Diplômes et formations

Expériences techniques

 F r a me wo r k s  & T e c h n o l o g i e s

React ,  Next . js ,  Node. js
Symfony,  Tai lwind CSS

U I  & D e s i g n

Maquettes F igma
fonctionnel les

G e s t i o n  & Or g a n i s a t i o n

Trel lo ,  Cl ickUp (gest ion
d’équipe)

Méthodologie Scrum (Agi le)

P E T H E A V E N

 MECATECHNIC  A LTERNANCE

D é v e l o p p e u r  w e b

C ' e s t  l ' a s p e c t  c r é a t i f  d u  c o d e ,  q u i
p e r m e t  d ' o f f r i r  a u x  u t i l i s a t e u r s  u n e
e x p é r i e n c e  i n o u b l i a b l e ,  q u i  a  s u  m e

s t i m u l e r .
J e  r e c h e r c h e  u n e  e n t r e p r i s e  a v e c  q u i

e n r i c h i r  m e s  c o m p é t e n c e s  t e c h n i q u e s
e t  d e  m e  p e r m e t t r e  d e  c o n t r i b u e r  à  d e s

p r o j e t s  p a s s i o n n a n t s .

Quentin 
 R e c h e r c h e  d ' a l t e r n a n c e

C o n c e p t e u r  D é v e l o p p e u r  d ' A p p l i c a t i o n s
3  s e m a i n e s  e n t r e p r i s e  /  1  s e m a i n e  f o r m a t i o n


